Здравствуйте, это оперативный штаб по ликвидации происшествий - виртуальное пространство, где одновременно смогут работать и общаться по средствам голосового чата до 20 человек.
Основой для принятия решений по ликвидации происшествий будет трехмерная интерактивная модель происшествия. Виртуальная реальность позволила нам сделать простой и интуитивно понятный конструктор происшествий, а продвинутая физическая модель позволяет отличить сход одной тележки от опрокидывания нескольких вагонов. Предполагается создание различных локаций, перегонов, станций, мостов с их гибкой настройкой (количество путей, наличие контактной сети). 
Как только система обнаружит сход она автоматически определит масштаб происшествия, и с учетом всех нормативов и регламентов сформирует план ликвидации в виде интерактивной диаграммы ганта. Двигаясь по временной шкале, можно не только увидеть весь процесс ликвидации происшествия, но и принять в нем непосредственное участие благодаря VR-тренажерам восстановительной техники и накаточного оборудования. Здесь также использована физическая модель и учтены технические характеристики техники, например зависимость грузоподъёмности крана от вылета стрелы. Эти тренажеры можно использовать для обучения и повышения квалификации рабочих, а также для проведения учений любого масштаба.
Виртуальное пространство позволяет собрать в одной локации всю необходимую информацию. Важным элементом нашей системы является библиотека нормативных документов, привязанная к трехмерной модели происшествия. По сути, мы получим цифрового двойника происшествия с удобным, интуитивно понятным интерфейсом и быстрым доступом ко всей необходимой информации, что позволит избежать нарушений регламентов и принять правильные стратегические решения в ходе ликвидации происшествий. 
Оператору останется лишь проставить фактическое время выполнения операций и выгрузить результаты в привычные экселевские отчеты.
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